
ख) बदलाव कर󰎶। दोबारा शु󰏅 कर󰎶 और 
󰏌फर से 󰏍वधेयक का मसौदा तैयार कर󰎶 या 
50 वोट या 󰏌फर एक ए󰉋 न काड󰇡 गँवाएँ। 
वोट या काड󰇡 गँवाने के बाद, अगले चरण पर 
जाएँ।

ख) 󰏍वधेयक पर रा󰍼प󰏏त क󰎪 मंज़ूरी नह󰎰 
󰏐मलती है, ऐसी 󰏜󰎕󰏏त म󰎶 󰏍वधेयक नाकाम 
हो जाता है और यह अ󰏐ध󰏐नयम या क़ानून 
नह󰎰 बनता। गेम 󰏌फर से शु󰏅 कर󰎶 और 
󰏍वधेयक को 󰏌फर से तैयार कर󰎶 या 50 वोट 
या एक ए󰉋 न काड󰇡 गँवाएँ। वोट या काड󰇡 
गँवाने के बाद, अगले चरण पर जाएँ। 

क) 󰏍वशेष󰆶󰎼 क󰎪 सलाह लेने के 󰏒लए स󰏐म󰏏त 
को और समय चा󰏋हए। इस बारी या टन󰇡 को 
छोड़ द󰎶।

क) रा󰍼प󰏏त से 󰏍वधेयक को मंजूरी 󰏐मल 
जाती है। अगले चरण पर जाएँ। 

ग) कोई बदलाव नह󰎰। आप इस बारी म󰎶 
अगले चरण पर जा सकते ह󰎹।

ग) अपनी 󰏒सफा󰏋रश󰎼 के साथ रा󰍼प󰏏त ने 
󰏍वधेयक को पुन󰏍व󰎭चार के 󰏒लए सदन󰎼 को 
लौटा 󰏌दया है। 󰏺सरे पाठ के चरण 1 पर 
वापस जाएँ। (दोन󰎼 सदन󰎼 󰋙ारा संशोधन󰎼 के 
साथ या 󰏏बना संशोधन󰎼 के 󰏍वधेयक को 󰏌फर 
से पा󰏋रत करने के बाद, रा󰍼प󰏏त के 󰏒लए 
इसे अपनी 󰎡ीकृ󰏏त देना अ󰏐नवाय󰇡 होता है।) 

घ) रा󰍼प󰏏त अपनी पॉकेट वीटो श󰏑󰈷 का 
󰇸योग करते ह󰎹, यानी वे कोई कार󰇡वाई नह󰎰 
करते ह󰎹 और 󰏍वधेयक को अधर म󰎶 छोड़ देते 
ह󰎹। आज का 󰏌दन स󰌇ाह म󰎶 󰏒जस 󰇤म पर 
आता है है, आपको उतनी बारी नह󰎰 खलेना 
है। जैसे सोम-1, मंगल-2, बुध-3 आ󰏌द।

क) रा󰊐 सभा 󰏍वधेयक को 󰏏बना 󰏌कसी 
बदलाव के पा󰏋रत कर देती है - इस बारी 
म󰎶 आप सीधे अगले चरण म󰎶 जा सकते ह󰎹।

ख) रा󰊐 सभा 󰏍वधेयक को नामंज़ूर कर 
देती है। गेम दोबारा शु󰏅 कर󰎶। या अगर 
आपके पास रा󰊐 सभा पावर काड󰇡 या 
󰊒ाइंट 󰏒स󰏍ट󰎬ग काड󰇡 या 󰎙ीकर काड󰇡 है, 
तो अगले चरण पर जाएँ। 

ग) रा󰊐 सभा अहम संशोधन󰎼 के साथ 
󰏍वधेयक को पा󰏋रत करती है - 󰏺सरे पाठ 
का चरण 1 पर वापस जाएँ। 


